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1.3 GUI Edit 
  [C:\lokas\Guiedit.exe 실행]  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO NAME 정     의 비     고 

1 Open Project 
Project file 열기 
* Project File안에 GUI1, GUI2 file 위치함. 
*GUI Edit시 먼저 해당 Project file을 열고 작업 

 

2 Save All GUI1, GUI2 File 모두 저장  

3 Open file GUI1 or GUI2 해당화일 열기  

4 Save file GUI1 or GUI2 해당화일 저장  

5 Number Label Data Display Window 만들기  

6 Animate Animation File 불러오기  

7 LABEL Label(Title) 만들기  

8 Image 바탕그림 불러오기  

① 
② 
③ 
④ ⑤

⑥

⑦

⑧
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1.3.1 Project 불러오기 

[메뉴중  클릭 또는 File선택후 ‘Open Project’ 선택]  

 

 

 

 

 

[위치에서 C:\lokas\gui\project.dpr file 선택] (GUI 1에 해당하는 ‘Form1’ 생성) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3.2 GUI2 File(Form2) 불러오기 

[메뉴중  클릭]  
 

 

 

 

 

[위치에서 C:\lokas\gui\GUI2.dpr file 선택]  
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1.3.3 GUI Edit 

1.3.3.1 Number Label 실행하기 

[메뉴중  클릭]  [바탕화면(GUI) 클릭]  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[생성된 Data Window 더블클릭]  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO NAME 정     의 비     고 

1 소수점 Display Window의 소수점 이하 자릿수 입력 
* Setup의 CH설정에서 ‘Dec.Point’와 동일한 값입력 모양 

2 Color Display Window의 바탕색 설정 모양 

3 Font Display Window의 Font 설정(크기,색…) 모양 

4 정렬 Display Window의 가로/세로 정렬 모양 

5 IO Name Display Window의 CH ID 입력(ex. AI000) 
*입력시 반드시 대문자로 입력 일반(선입력) 

 

 

 

 

① 
② 
③ 

④ 
⑤
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1.3.3.2 Number Label 실행하기 

[메뉴중  클릭]  [바탕화면(GUI) 클릭]  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[생성된 Data Window 더블클릭]  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO NAME 정     의 비     고 

1 Play/Stop 불러온 Animation File의 미리보기 모양 

2 프레임간격 Animation File의 Cycle간격 설정(ms 단위) 모양 

3 프레임갯수 Animation File의 프레임갯수 설정 모양 

4 정렬방향 Animation File의 정렬방향 설정(수직/수평) 모양 

5 IO Name Animation File의 CH ID 입력(ex. DO000) 
*입력시 반드시 대문자로 입력 일반(선입력) 

6 Load 작성된 Animation File 불러오기 일반 

 

① 
② 
③ 
④ 

⑤

⑥
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1.3.3.3 LABEL 실행하기 

[메뉴중  클릭]  [바탕화면(GUI) 클릭]  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[생성된 Data Window 더블클릭]  
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1.3.3.4 TImage 실행하기(바탕화면 선택) 

[메뉴중  클릭]  [바탕화면(GUI) 클릭]  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[생성된 Data Window 더블클릭]  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[Load 선택]  당사에서 제공하는 파일 또는 그림판 등에서 작성된 파일 불러오기 
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1.3.4 GUI Edit 저장하기 

1.3.4.1 GUI File 저장하기 

[File에서 ‘Save As’ 선택]  (작업된 Gui1(or Gui2) File 저장) 

 

 

 

 

 

[위치에서 C:\lokas\gui\gui1(or gui2).dpr으로 설정후 저장] 

 

 

 

[‘Yes’ 선택] (작업된 파일이 기존화일에 덮어씀) 

 

1.3.4.2 Project File 저장하기 

[File에서 ‘Save As Project’ 선택]  (작업된 Project File 저장) 

 

 

 

 

 

[위치에서 C:\lokas\gui\Project1.dpr으로 설정후 저장] 

[File에서 Exit을 선택함] 

 

* Gui Edit 작업후 반드시 1.3.4.1 1.3.4.2순으로 저장 

 

 


